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Cadre de référence des compétences numeriques

pour U'éducation (CRCN-Edu)

CRCN-EDU : 16 COMPETENCES SUR 5 DOMAINES, POUR 4 NIVEAUX (Initié, Confirmé, Avancé, Expert)

Environnement Ressources Enseignement- Diversité et autonomie Compétences numériques
professionnel numériques apprentissage des apprenants des apprenants

Communiquer Sélectionner des Concevoir Inclure et rendre Développerles
ressources accessible compétences
Collaborer ) numériques des
e e e e f:;;;i‘::gsdes Mettre en ceuvre Différencier apprenants
une veille
Gérer des ressources Evaluer au service des Engager les apprenants Evaluer et certifier

Agir en faveur d’un
numeérique professionnel,
slir et responsable

apprentissages

Adopter une posture
ouverte, critique et
réflexive

Pour consulter le CRCN-Edu :
https://eduscol.education.fr/document/47366/download

Pour développer les compétences numériques des enseignants et personnels d’éducation :
https://eduscol.education.fr//pixplus-edu



https://eduscol.education.fr/document/47366/download
https://eduscol.education.fr/pixplus-edu

Compeétences ciblées dans le parcours pour le 1¢f degré

Edu : Environnement professionnel Edu : Enseignement-apprentissage avec et par le numérique

21.1 Pix+Edu - Communigquer 23.3 Pix+Edu - Evaluer au service des apprentissages
Canaux de Messagerie professionnelle Utiliser Ia messagerie professiannelle Evaluation Dutils dévaluation Connaitre des cutils en ligne d'évaluation
‘communication

21.4 Pix+Edu - Agir en faveur d’'un numérique professionnel sir et responsable

Droit & lmage Connaitre et respecter le drait 4 Image des éléves
Ligisiakion RGPD dans sa pratique denseignantdu  Respecter le RGPD dans sa pratique denseignant du primaire
imaire
Edu : Gestion d o rendre en compte la diversite des apprenants et les rendre
. bestion des ressources numeriques
q autonomes

22.1 Pix+Edu - Sélectionner des ressources 24.1 Pix+Edu - Inclure et rendre accessible
Sélection des Prim & bord Connaitre Prim & bord, y trouver et proposer des ressources Inclusio des textuels (Connaitre et appliquer des ragles d'accessibilité pour des documents textuels dans un contexte denseignament
TeSSOUrces

22.2 Pix+Edu - Concevoir des ressources 24.3 Pix+Edu - Engager les apprenants
Licences Respect des licences Respecter les licences lors ['utiisation de ressources existantes Ludique Démarche ludique Identifier différents types de jeux numériques, connafire des outils pour les créer et des sites ressources



Compeétences ciblées dans le parcours pour le 1¢f degré

. - " , oo
Pix : Information et données Pix : Création de contenu
1.1 Mener une recherche et une veille d'information 3.1 Développer des documents textuels
Evaluer linformation Source d'une information Retrouver et évaluer a source d'une information Diaporama Gestion des diapositives Consulter, réorganiser et animer un diaporama
Mener une recherche  Recherche sur le web Utiliser un meteur de recherche Liédition textuelle Recherche et remplacement de texte Uriliser des outils d de elde

1.2 Gérer des données

Stocker, organiser et Recherche de fichier Retrouver un fichier (d'aprés son nom, son centenu, son emplacement, ..}
retrouver

dans un document textuel

Pix : Communication et collaboration Pix : Protection et sécurité
2.1 Interagir 4.1 Sécuriser I'environnement numérique
Configurer et Champs d'un courriel Envoyer un courriel en mailrisant ses différents champs (4, Ce, Cei, Objet) Comportement de Hamegonnage Identifier une situation de hamegonnage (phishing)
mm' “"! prodence Mot de passe robuste Connaitre les recommandations pour le cheix d'un mot de passe robuste:

2.3 Collaborer 4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

Traces numériques Acces dune application aux données Maitriser 'accés a ses données lors de linstallation d'une application

Collaboration Utilisation d'un cloud Comprendre et utiliser un cloud (import, partage avec les bons droits).
asynchrone

4.3 Protéger la santé, le hien-étre et I'environnement

Préserver la santé Cyberharcélement Reconnaitre des situations de cyberharoélement et savoir comment réagir

physique et psychique



Competences ciblées dans le parcours pour le 29 degré

Edu : Environnement professionnel Edu : Enseignement-apprentissage avec et par le numérique

21.1 Pix+Edu - Communiquer 23.2 Pix+Edu - Mettre en ceuvre
Canaux de Messagerie professionnelle Utiliser la messagerie professiannelle Classe inversée Classe Inversée itre et mettre en d iques de “classe inversée”
communication

. . L . ) 23.3 Pix+Edu - Evaluer au service des apprentissages
21.4 Pix+Edu - Agir en faveur d'un numérique professionnel siir et responsable

Evaluation Outils d'évaluation Connaitre des outils en ligne d'évaluation

Droit 4 limage Connaitre et respacter le droit 4 limage des éléves.
Lbghsision RGPD dans sa pratique denseignantdu  Respecler le RGPD dans sa pratique denseignant du second degré

second degré

. o Edu : Prendre en compte la diversité des apprenants et les rendre
Edu : Gestion des ressources numériques P PP
autonomes
22.2 Pix+Edu - Concevoir des ressources 24.1 Pix+Edu - Inclure et rendre accessible

Licences Respect des licences Respecter les licences lors ['utilisation de ressources existantes chusit A ibilité di textuels Connaitre et appliquer des régles d' pour des d textuels dans

24.3 Pix+Edu - Engager les apprenants

Ludique Démarche ludique Identifier différents types de jeux numériques, connaitre des outils pour les créer et des sites ressources



Competences ciblées dans le parcours pour le 29 degré

. - - - 4
Pix : Information et données Pix : Création de contenu
1.1 Mener une recherche et une veille d'information 3.1 Développer des documents textuels
Evaluer linformation Source dune information Retrouver et valuer la source d'une information Diaporama Gestion des diapositives Consulter, réorganiser et animer un diaporama
Mener une recherche  Recherche sur le web Utiliser un moteur de recherche Liédition textuelle Recherche et remplacement de texte Utiliser des outils de recherche, de remplacement et de statistiques dans un document textuel

1.2 Gérer des données

‘Stocker, organiser et Recherche de fichier Retrouver un fichier (d'aprés son nom, son centenu, son emplacement,...)
retrouver

. . . . s . . r oy
Pix : Communication et collaboration Pix : Protection et sécurité
2.1 Interagir 4.1 Sécuriser I'environnement numérique
Canfigurer et Champs d'un courriel Envayer un courriel en maitrisant ses différents champs (4, Cc, Cci, Objet) Comportement de Hamegonnage Identifier une situation de hamegonnage (phishing)
[pecsmiton e pradeace Mot de passe robuste Cannaitre les recommandations pour le choix d'un mot de passe robuste
messagerie électronique

2.3 Collaborer 4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée

Traces numériques Accés dune application aux données Maitriser I'accés & ses données lors de linstallation d'une application
Collaboration Utilisation d'un cloud Comprendre et utiliser un cloud (import, partage avec les bons droits). S w
asynchrone

4.3 Protéger la santé, le hien-étre et I'environnement

Préserver la santé Cyberharcélement des situations d et savoir comment réagir
physigue et psychique



Competences ciblées dans le parcours

pour les personnels d’education

Edu : Environnement professionnel Edu : Enseignement-apprentissage avec et par le numérique

21.1 Pix+Edu - Communiquer 23.3 Pix+Edu - Evaluer au service des apprentissages
Canaux de Messagerie professionnelle Utiliser la messagerie professionnelle Evaluation Outils dévaluation Connaitre des outils en ligne d'évaluation
communication

21.4 Pix+Edu - Agir en faveur d'un numérigue professionnel sir et responsable

ion du cy Engager les éléves dans la lutte contre le cyberharcélement

Droit & limage Connailre et respecter le droit & I'mage des éléves
Ligtalation RGPD dans sa pratique denseignant du Respecter | RGPD dans sa pratique denseignant du second degré

second degré

" oy
: . o Edu : Prendre en compte la diversité des apprenants et les rendre
Edu : Gestion des ressources numériques
autonomes
22.2 Pix+Edu - Concevoir des ressources 24.1 Pix+Edu - Inclure et rendre accessible

Lieences Respect des licences Respecter les licences lors lutilisation de ressources existantes Inclusk de textuels Connaitre et appliquer des régles d'accessibilité pour des documents textuels dans un contexte d'enseignement

24.3 Pix+Edu - Engager les apprenants

Ludique Démarche ludique Identifier différents types de jeux numériques, connaftre des outils pour les créer et des sites ressources



Competences ciblées dans le parcours
pour les personnels d’education

. . - . T
Pix : Information et données Pix : Création de contenu
1.1 Mener une recherche et une veille d'information 3.1 Développer des documents textuels
Evaluer linformation  Source d'une information Retrouver et évaluer la source d'une information Diaporama Gestion des diapositives Consulter, réorganiser et animer un diaporama
Mener une recherche  Recherche sur le web Utiliser un moteur de recherche L'édition textuelle Recherche et remplacement de texte Utiliser des outils de recherche, de remplacement et de statistiques dans un document textuel

1.2 Gérer des données

‘Stocker, arganiser et Recherche de fichier Retrouver un fichier (d'aprés son nom, son contenu, son emplacement,...)
retrouver

. . . . . . - . s
Pix : Communication et collaboration Pix : Protection et sécurité
2.1 Interagir 4.1 Sécuriser I'environnement numérique
l:ufq::' et Champs d'un courriel Envoyer un courriel en maitrisant ses différents champs (A, Cc, Cci, Objet) Comportement de Hamegonnage Identifier une situation de hamegonnage (phishing)
p::qﬂh"ﬂ.l:ﬂmniqu prodeace Mot de passe robuste Connaitre les recommandations pour le chaix d'un mot de passe robuste
2.3 Collaborer 4.2 Protéger les données personnelles et la vie privée
P ik dunased A N T e e T B s i) Traces numériques Accés dune application aux données Maitriser |'acces 3 ses données lors de l'nstallation d'une application
aspnchrone

4.3 Protéger la santé, le bien-étre et I'environnement

Préserver la santé Cyberharcélement itre des situations d I et savoir comment réapir
physique et psychique
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